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Vad ar ESERO Sverige?

 ESERO (European Space Education Resource Office) Sverige ar ett initiativ fran ESA och Rymdstyrelsen.
Startades upp 2021.

* Drivs avKTH i samarbete med Wisdome-arenorna:
Visualiseringscenter C, Malmo museum, Universeum, Tekniska museet och Curiosum.

* Stodjer skolor i naturvetenskap, teknik och matematik med rymden som tema.
* Erbjuder: lararkurser, material och resurser till undervisningen, medverkar vid och arrangerar evenemang.
 Arett samarbetsprojekt mellan rymd- och utbildningsaktorer i Sverige.

* Driver natverk for larare och rymdindustrin.



Christer Fuglesang Cecilia Kozma Lisa Sundén Jenny Jansson Mariana Back
Ordférande/KTH Forestandare/KTH Co-manager/ ESERO ambassador ESERO Senior advisor
Visualiseringscenter C




ESERO natverk

* Est. 2006

* l|ldag 22 ESERO-kontor



Samarbetsparter och Nav

S4B, WISDAME ,."
$KTH®  Visualiseringscenter C, Norrkdping
SGocH KON Tekniska museet, Stockholm
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Universeum, Goteborg
Malmo museum, Malmo
Curiosum, Umea

Samarbetspartner
Astronomisk ungdom (AU)
Fuglesang Space Center (FSC)
Institutet for Rymdfysik (IRF)

NTA Skolutveckling (NTA)

SSC Space

Svenska Science Centers (FSSC)

Nav for ESA-skolprojekt
Tom Tits Experiment
Exploratoriet

Teknikens Hus
Vetenskapens Hus
Astronomisk ungdom

Lararrad
Universitet
Resurscentrum
Rymdindustri
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Astro Pi CanSat Klimatdetektiverna Mission X

\STRONGMISK UNGDOW
ELEVFORBUND

Moon Camp
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KTH - ESERO kurser
Moon Camp (online)
« LT1044
CanSat Rymden och hallbar
utveckling, 3,0 hp
Mission X « LT1071
Rymd, hélsa och
autentiskt larande, 3,0
Astro PI hp

Klimatdetektiverna

mes\

Webbinarier och
andra fortbildningar

Hall utkik pa:
https://www.esero.se/for-

larare/lararfortbildningar/
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* Forskola Rymd och Rymd-pyssel

* Grundskola programmering
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ESERO i siffror 2023 - 2025

Fortbildningar/kurser

3413

larare och pedagoger

124 310

elever — indirekt

Skolprojekt, aktiviteter i klassrum/science centers, evenemang

109 191

elever

9 664
larare 46 076

allmanhet




Astro Pl - Programmera och kor din kod | rymden!

Astro Pi bestar av tva programmeringsuppdrag, Mission Zero och Mission Space Lab, som du utfor

tillsammans med dina elever i klassrummet. Koden kdrs sedan av astronauter ombord pa ISS. Alla

deltagare far diplom nar deras kod har korts.

Mission Zero: Skicka en bild till astronauterna pa ISS. Gor en matning med fargsensorn och rita och

visa en bild. Tema: Flora och Fauna. Inga forkunskaper kravs.

Space Lab: Utforma ett vetenskapligt experiment som genomfors pa ISS. Uppdrag: Mat ISS hastighet

Malgrupp: Upp till 19 ar I II
VETENSKAPENS HUS



CanSat — Bygg din egen satellit

CanSat ar en nationell tavling dar eleverna i grupp bygger en liten satellit (stor som en laskburk) som
skjuts upp med hjalp av en liten raket eller slapps ned fran en dronare.

Vinnande laget bjuds till ’Space engineer for a day” pa ESTEC, Nederlanderna.

Uppdrag: Bygg CanSat och mat temperatur, luftfuktighet och valfritt
Malgrupp: Elever 14-19 ar




Klimatdetektiverna — spannande uppdrag i din
narmiljo

Eleverna utmanas att bli klimatdetektiver och undersodka sin narmiljo. De far utforska och analysera ett
miljoproblem, och foresla atgarder for att minska de negativa miljoeffekterna. Vinnande laget far delta i
”Klimatdetektiv-dagar” vid ESRIN, Earth Observation Centre of ESA, Italien.

* |dentifiera ett klimat/miljoproblem

* Undersok klimat/miljoproblemet. Eleverna samlar in, analyserar och jamfor data, t.ex. satellitdata

* Foresla atgarder och dela med sig av resultaten

Malgrupp: Elever 6-19 ar (Klimatdetektiverna Junior: 6-12 ar; Klimatdetektiverna 8-19 ar)

Ex?loratoriet

SKELLEFTEA SCIENCE CENTER



Mission X — Trana som en astronaut

Mission X ar ett projekt som fokuserar pa halsa, kost, motion och vetenskap, och vill inspirera barn att trana
som en riktig astronaut. Eleverna tranar pa att samarbeta och att tanka och arbeta vetenskapligt nar de bade
ska |16sa naturvetenskapliga uppgifter och genomfora fysiska aktiviteter som fokuserar pa styrka, uthallighet,

balans och samordning.

Alla far ett diplom och en inbjudan till ett virtuellt evenemang som anordnas av ESA.

Utmaningen: “Ga till manen” — samla steg till Luna och Leo

o TOM TITS
Malgrupp: Upp till 14 ar EXPERIMENT



Moon Camp - Designa din egen rymdbas

FOr att astronauter i framtiden ska kunna leva och arbeta pa manen maste flera problem l6sas, en ny
infrastruktur maste byggas upp. Utmaningar som astronauterna star infor ar till exempel hur man skyddar sig

mot stralning och meteoriter, hur man producerar energi, utvinner och atervinner vatten, och producerar

livsmedel. Avslutande evenemang online med en ESA-astronuat

Uppdrag: Designa en bas pa manen dar minst tva astronauter kan leva.
Valfritt format, mjukvara eller annat material.
Malgrupp: Upp till 19 ar

@ TeKnikens HUS

Norrbottens Science Center



| hittar oss har

NV

l@' https://www.instagram.com/esero_sverige/ ¢ ESERO Sveriges hemsida: www.esero.se

https://www.facebook.com/eserosverige E-post: info@esero.se

m https://se.linkedin.com/company/esero-sverige Prenumerera pa ESERO Nyhetsbrev:

https://www.youtube.com/@ESEROSverige
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